
Kehittämisyhdistys Kalakukko ry hanke-ja yritystukien valintakriteerit

Lentoon Kalakukosta kehittämisstrategia 2023-2027

Kokouksessa pp.kk.vvvv käsitellyt ja 

pisteytetyt hankkeet ja tärkeysjärjestys
Hakemus x

Jokaisen Kalakukko ry:n strategian kautta 

rahoitettavan hankkeen tulee täyttää sille 

asetetut 

A. hyväksyttävyyskriteerit 1-4. eli sen tulee 

olla:

Hyväksyttävyyskriteerin perusta

Toteuttaa: 0/1 

pist. per 

kriteeri

1. Lentoon Kalakukosta kehittämisstrategian, 

rahoituslinjausten ja lainsäädännön 

mukainen

Lentoon Kalakukosta kehittämisstrategia 2023-2027, rahoituslinjaukset ja voimassa olevat 

lainsäädännöt

2. Tarve tai idea, joka on lähtöisin paikallisilta 

asukkailta tai toimijoilta

Leader-toimintaperiaate

3. Vaikuttava: suunnitelman panos-tuotos 

suhde on vakuuttava ja realistinen

Vaikuttavuusarviointi

4. Toteuttamiskelpoinen: kokonaisrahoitus, 

hakijan osaaminen ja resurssit sekä aikataulu

- kv-hankkeissa hallinnoijalla tulee olla 

vieraan kielen kommunikointivalmius tai 

niiden järjestämisen kuvaus 

hankesuunnitelmassa

Toteutettavuusarviointi

YHTEENSÄ PISTEMÄÄRÄ (1-4 pistettä) : 

jatkotarkastelu edellyttää vähintään 4 

pistettä edellisestä 0

D. Hanketukien valintakriteerit:

Hanketuen hakijan tulee saada vähintään 

viisi (5) pistettä  ja max. 26 pistettä (tuen 

vaikuttavuuden myötä) seuraavista 1-11 

valintakriteereistä: 

Valintakriteerin avaus ja skaala 0-3 pistettä ja 0-2 pistettä

Hakemus x

1.  Hanke edistää palveluiden 

saavutettavuutta tai digitalisaatiota 0-2p.

0= Hankkeella ei vaikutusta tai arviointia ei voida tehdä puuttuvan tiedon vuoksi.

1= Hanke edistää hieman.

2= Hanke edistää merkittävästi.

2. Hanke edistää monipaikkaisuutta ja 

asumisen mahdollisuuksia 0-2p.

0= Hankkeella ei vaikutusta tai arviointia ei voida tehdä puuttuvan tiedon vuoksi.

1= Hanke edistää hieman.

2= Hanke edistää merkittävästi.

3. Hanke edistää oppimista ja osaamista 0-

3p.

0= Hanke ei lisää osaamista tai osaamisen tai tiedon levittämiseen liittyvät tavoitteet ja menetelmät 

ovat epärealistiset ja huonot.

1= Hanke lisää osaamista vain vähän. Osaamisen tai tiedon levittämiseen liittyvät tavoitteet ja 

menetelmät ovat heikot. Hanke ei ole konkreettinen tai sen aihe ei ole kovin ajankohtainen.

2= Hanke lisää osaamista hyvin/jonkin verran. Osaamisen lisäämisen tavoitteet ja keinot ovat selkeitä 

ja uskottavia.

3= Hanke lisää merkittävästi uutta osaamista ja oppimista. Osaamisen lisäämisen ja käytäntöön 

viemiseen liittyvät tavoitteet ja keinot ovat vakuuttavia. Hanke hyödyntää tutkimus- ja 

hanketoiminnan tuloksia ja kytkee niitä toteutukseen.

4. Hanke edistää maaseudun palveluja tai 

harrastusmahdollisuuksia 0-2p.

0= Hankkeella ei vaikutusta tai arviointia ei voida tehdä puuttuvan tiedon vuoksi.

1= Hanke edistää hieman.

2= Hanke edistää merkittävästi (harrastus- tai kokoontumispaikka).

5. Hanke lisää elinympäristön viihtyisyyttä 

(esteettisyys, ympäristön siistiminen ja 

toiminnallisuus) 0-2p.

0= Hankkeella ei vaikutusta tai arviointia ei voida tehdä puuttuvan tiedon vuoksi.

1= Hanke lisää hieman.

3= Hanke lisää merkittävästi.

6.  Hanke lisää tai tuo esille alueen 

omaleimaisuutta ja vetovoimaa. 0-2p.

0= Hankkeella ei vaikutusta tai arviointia ei voida tehdä puuttuvan tiedon vuoksi.

1= Hanke lisää hieman.

2= Hanke lisää merkittävästi.

7. Hanke edistää kyläturvallisuutta tai 

omaraisuutta/huoltovarmuutta. 0-2p.

0= Hankkeella ei vaikutusta tai arviointia ei voida tehdä puuttuvan tiedon vuoksi.

1= Hanke edistää hieman (turvallisuus-näkökohta täyttyy osana isompaa hanketta).

2= Hanke edistää merkittävästi. 

8. Hankkeen positiiviset ympäristö-

vaikutukset (edistää luonnonvarojen 

kestävää käyttöä/päästöjen väheneminen/ 

ilmastovaikutus/ kierrätysmateriaalien, 

ympäristökestävämmän materiaalivaihto-

ehdon käyttäminen tai paras mahdollinen 

tekniikka/hankkeessa siirrytään kestäviin 

energiamuotoihin) 0-3p.

0= Hankkeella ei vaikutusta tai arviointia ei voida tehdä puuttuvan tiedon vuoksi.

1= Hankkeella heikko vaikutus.

2= Hankkeella kohtalainen vaikutus.

3= Hankkeella merkittävä vaikutus.

9. Hanke edistää nuorten osallistumista (alle 

29 - vuotiaat). 0-3p.

0= Ei vaikutusta

1= Nuoret ovat hankkeen kohderyhmänä.

2= Nuoret toteuttavat hankkeen toimenpiteitä.

3= Nuoret aktiivisina osapuolina hankesuunnittelussa, toteutuksessa ja arvioinnissa.

10. Kyseessä uusi hakija (ei ole kaudella 2014-

2020 ollut hakijana, teemahankkeen 

toteuttajana on voinut olla). 0-2p.

0= Kyseessä ei ole uusi hakija.

1= Hakija ollut vain osa-toteuttajana/teemahankkeen tuensiirron saajana.

2= Kyseessä on uusi hakija.

11. Lentoon Kalakukosta villi kortti kriteeri. 0-

3p.

0-3= Mikäli hankkeessa on jotain erityisen hyvää, tai se ei saa muista kriteereistä riittävästi pisteitä, 

hallitus voi antaa sille 1-3 lisäpistettä.

YHTEENSÄ PISTEMÄÄRÄ 

(Tuen saanti edellyttää vähintään 5 pistettä 

ja max. 26 pistettä) 0
Pisteytettyjen hankkeiden tärkeysjärjestys


